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CHRON’OS - RECHERCHE ET
MÉDIATION EN BIOARCHÉOLOGIE

PRÉSENTATION DE L’ASSOCIATION

CHRON’OS est une association spécialisée en recherche et médiation en
bioarchéologie. Nous concevons des ateliers pédagogiques, des animations
immersives et des démonstrations expérimentales destinés aux établissements
scolaires et aux structures culturelles. En croisant rigueur scientifique, expérimentation
et supports adaptés aux programmes, nous accompagnons les élèves et les publics
dans la découverte des sociétés anciennes et des méthodes de l’archéologie.

Convaincus que la compréhension des sociétés anciennes éclaire notre présent et
nourrit une culture commune, nous menons nos actions aux côtés de spécialistes de la
médiation, d’archéologues et d’enseignantes. CHRON’OS s’appuie sur cette
complémentarité de compétences pour proposer des projets alliant rigueur
scientifique, pédagogie et transmission accessible à tous les publics.

OUVERT AUX GROUPES SUR RESERVATION
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L’ARCHÉOVILLAGE
UN PROJET DE L’ASSOCIATION ARCHÉOLOGIE POUR TOUS

LI
EU

 D
’A

C
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OUVERT AUX GROUPES SUR RESERVATION

CHRON’OS collabore étroitement avec l’Archéovillage, un site de reconstitution
grandeur nature retraçant les habitats nomades et sédentaires de la fin du Paléolithique
à la période gauloise. Implanté au cœur d’un parc forestier de 12 hectares à Saint-
Laurent-Nouan, ce lieu constitue un espace d’expérimentation et de transmission où
adolescents et adultes bénévoles participent à des ateliers, des chantiers de
construction et des projets immersifs, explorant les modes de vie et les savoir-faire des
sociétés anciennes.

De la maison néolithique au village gaulois, chaque structure repose sur une recherche
scientifique rigoureuse et sur la collaboration entre bénévoles, archéologues et artisans
spécialisés. Le projet intègre également une dimension paléoenvironnementale, visant
à restituer les paysages végétaux caractéristiques de chaque période, de la steppe du
Dernier Maximum Glaciaire à la chênaie caducifoliée protohistorique.
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LES SCOLAIRES ET ALSH

LES ACTIVITÉS COMPRENANT CE SYMBOLE           INDUISENT LA FABRICATION
D’UN OBJET AVEC LEQUEL LES PARTICIPANTS ET PARTICIPANTES REPARTENT.

CYCLE 1 CYCLE 2 CYCLE 3 CYCLE 4 LYCÉE

JOURNÉE PREMIERS
PAYSANS . PAYSANNES

JOURNÉE ARTISTE

JOURNÉE
CHASSSEUR.EUSE -

CEUILLEUR.EUSE

JOURNÉE ARTISAN

JOURNÉE APPRENTI.E
ARCHÉOLOGUE

TIR AU PROPULSEUR

POTERIE OU SCULPTURE
EN ARGILE

ART PARIÉTAL

TECHNIQUES
D’ALLUMAGE DU FEU

DÉMONSTRATION

PARURE

MUSIQUE
PRÉHISTORIQUE

VANNERIE

GALETTES
NÉOLITHIQUES
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S 
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TI
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S

Nous intervenons tout au long de l'année dans les écoles et les centres de loisirs pour
sensibiliser les enfants à la vie des humains de la Préhistoire et leur permettre
d'expérimenter différents savoir-faire ancestraux. 

Notre objectif est d'aborder la Préhistoire à chaque cycle scolaire en adaptant les
activités et les objectifs pédagogiques aux compétences attendues à chaque niveau
(voir projet pédagogique). Pour vous accompagner dans cette démarche, voici
quelques suggestions d'activités et de visites en lien avec les programmes scolaires.

L’équipe d’animation est constituée d’archéologues et de bioarchéologues qui
peuvent répondre à vos attentes en cas de demande spécifique.

5



RECOMMANDATION : CYCLE 1 ; CYCLE 2
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JOURNÉE PREMIERS PAYSANS .
PAYSANNES

VISITE CHRONOLOGIQUE + 3 ATELIERS

La journée commence à l'Archéovillage par une visite chronologique axée sur la
Préhistoire, permettant aux enfants de découvrir l'évolution des modes de vie. Ensuite,
ils participent à l'atelier de mouture du grain, où ils apprennent à transformer le blé en
farine à l'aide de meules en pierre. Cette farine sera utilisée lors de l'atelier suivant,
dédié à la préparation de galettes néolithiques. Mais avant de les cuire pour le goûter,
les enfants découvriront les techniques anciennes d'allumage de feu. - Merci de nous
prévenir en cas d’allergènes (fruits à coque, gluten (farine), miel, raisins)
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ATELIER OU DÉMO FEU

ATELIER GALETTES NEOLITHIQUES

ATELIER MOUTURE DU GRAIN



RECOMMANDATION : CYCLE 1 ; CYCLE 2

JOURNÉE ARTISTE
VISITE CHRONOLOGIQUE + 3 ATELIERS

La journée débute à l'Archéovillage avec une visite chronologique axée sur la
Préhistoire, permettant aux enfants de comprendre l'évolution des modes de vie. Ils
poursuivent avec un atelier de poterie ou de sculpture en argile, où ils apprennent à
créer des objets et des formes inspirés des productions préhistoriques. L'atelier d'art
pariétal leur permet de se familiariser aux célèbres peintures rupestres, en réalisant
leurs propres œuvres sur des surfaces imitant les parois des grottes. Enfin, une
démonstration de musique préhistorique leur offre l'occasion de découvrir les
instruments anciens et les sons qui accompagnaient la vie quotidienne des premiers
humains. Cette journée permet aux enfants de s'immerger dans les différentes formes
d'art des premiers humains tout en développant leur créativité.
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RECOMMANDATION : CYCLE 2 ; CYCLE 3 ; CYCLE 4

JOURNÉE CHASSEUR . CHASSEUSE 
- 

CEUILLEUR . CEUILLEUSE
VISITE CHRONOLOGIQUE + 3 ATELIERS NO
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La journée débute à l'Archéovillage avec une visite chronologique axée sur la
Préhistoire, permettant aux enfants de comprendre l'évolution des modes de vie. Ils
participent ensuite à un atelier de tir au propulseur, une arme de jet Paléolithique, avec
laquelle ils apprennent à lancer des sagaies. L'atelier feu leur montre comment allumer
et entretenir un feu sans allumettes et sans briquet, une compétence essentielle pour
les chasseurs-cueilleurs pour se protéger, cuire leur nourriture et se réchauffer. Enfin,
lors de l'atelier d'art pariétal, les enfants créent leurs propres œuvres en s'inspirant des
célèbres peintures rupestres animales, évoquant les expressions artistiques des
premiers humains. 
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ATELIER FEU
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JOURNÉE ARTISAN
VISITE CHRONOLOGIQUE + 3 ATELIERS

RECOMMANDATION : CYCLE 3 ; CYCLE 4 ; LYCÉE
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La journée débute à l'Archéovillage avec une visite chronologique  ou paléoclimatique
(Lycée) axée sur la Préhistoire, permettant aux jeunes de comprendre l'évolution des
modes de vie. Ils poursuivent avec un atelier de poterie ou de sculpture en argile, où ils
apprennent à créer des objets en utilisant les techniques préhistoriques. Ensuite, ils
participent à un atelier de parure, où ils fabriquent des bijoux et ornements en utilisant
des coquillages et de la stéatite. Enfin, l'atelier de vannerie leur enseigne l'art de tresser
et de créer des objets en utilisant des fibres végétales, imitant les techniques
traditionnelles. Cette journée immersive offre aux enfants une expérience pratique et
créative des compétences artisanales des premiers humains.
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JOURNÉE APPRENTI.E ARCHÉOLOGUE
SUR DEMANDE

RECOMMANDATION : CYCLE 4 ; LYCÉE
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Plongez vos élèves dans la peau d'un.e archéologue le temps d'une journée ! Les
jeunes débutent par une visite chronologique ou paléobotanique (Lycée) de
l’Archéovillage et une découverte des techniques de fouille. Ils poursuivront avec un
atelier spécialisé en archéozoologie, étude lithique, ou céramique. La journée  continue
avec une initiation à la fouille archéologique sur un simulateur, durant laquelle les
élèves découvriront des vestiges du passé, apprendront à les identifier et
comprendront comment les archéologues reconstruisent l'histoire à partir des traces
laissées par les premiers humains. Cette expérience immersive développe leur esprit
d'observation, souligne l'importance des vestiges du passé et leur montre différentes
facettes du travail des archéologues.

ATELIER SPÉCIALISÉ :
ARCHÉOZOOLOGIE OU
TAILLE ET REMONTAGE DE
SILEX OU REMONTAGE
CÉRAMIQUE

INITIATION À LA FOUILLE
ARCHÉOLOGIQUE

VISITE DE L’ARCHÉOVILLAGE
+ DÉCOUVERTE DES
TECHNIQUES DE FOUILLE



DEMI-JOURNÉE
VISITE + 1 ATELIER AU CHOIX
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Il est possible de venir à l’Archéovillage pour une demi-journée, ce qui inclut la visite
chronologique ainsi qu'un atelier de votre choix parmi les suivants :

Tir au propulseur : Découvrez comment utiliser cette arme de jet paléolithique pour
lancer des sagaies. Partez ensuite sur la piste de la faune typique de chaque
période.  - 1heure

Poterie ou sculpture en argile : Apprenez à créer des objets en argile inspirés des
techniques et des productions préhistoriques. - 1 heure

Art pariétal : Réalisez vos propres œuvres d'art inspirées des célèbres peintures
animales des grottes préhistoriques. - 1 heure

Techniques d'allumage du feu : Apprenez ou observez les méthodes anciennes
pour allumer et entretenir un feu, essentiel pour la vie quotidienne des premiers
humains. - 1heure ou 30 minutes

Parure avec coquillages et stéatite : Fabriquez des bijoux et ornements en utilisant
des coquillages et de la stéatite. - 1 heure

Musique préhistorique : Découvrez les instruments anciens et les sons qui
accompagnaient la vie quotidienne des premiers humains. - 30 minutes

Torchis : Participer à l’élévation de murs avec la technique ancienne d’enduits en
torchis - sur réservation et en fonction de la météo. - 2 heures
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NOUS VENONS CHEZ VOUS
UNE PRÉSENTATION DE LA PRÉHISTOIRE + 1 ATELIER (DEMI-

JOURNÉE) OU 3 ATELIERS (JOURNÉE) AU CHOIX

POSSIBILITÉ DE FORMULE INCLUANT NOTRE VENUE DANS
VOTRE STRUCTURE EN HIVER EN COMPLÉMENT  DE VOTRE

VENUE À L’ARCHÉOVILLAGE AU PRINTEMPS OU EN AUTOMNE.

Tir au propulseur : Découvrez comment utiliser cette arme de jet paléolithique
pour lancer des sagaies - sous réserve d’un lieu extérieur adapté.

Poterie ou sculpture en argile : Apprenez à créer des objets en argile inspirés des
techniques préhistoriques.

Art pariétal : Réalisez vos propres œuvres d'art inspirées des célèbres peintures
animales des grottes préhistoriques.

Techniques d'allumage du feu : Apprenez les méthodes anciennes pour allumer et
entretenir un feu, essentiel pour la vie quotidienne des premiers humains - sous
réserve d’un lieu extérieur adapté.

Parure avec coquillages et stéatite : Fabriquez des bijoux et ornements en utilisant
des coquillages et de la stéatite.

Musique préhistorique : Découvrez les instruments anciens et les sons qui
accompagnaient la vie quotidienne des premiers humains.
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Créations à emporter : Certains ateliers, identifiés par ce symbole           
permettent aux participants et participantes de repartir avec leurs réalisations. 

Pour les ateliers d’art pariétal, de poterie et de sculpture en argile, il est important de
prévoir de quoi transporter leurs créations, car elles nécessitent un temps de
séchage. Notez que les créations en argile ne pourront pas être cuites sur place, sauf si
vous planifiez une seconde visite à l'Archéovillage.

PRÉPARER SA JOURNÉE
LORS DE VOTRE VENUE À L’ARCHÉOVILLAGE
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L’ARCHÉOVILLAGE EST OUVERT
D’AVRIL À OCTOBRE 

UNIQUEMENT SUR RÉSERVATION

ARCHÉOVILLAGE,
52 ROUTE DE LA FERTÉ SAINT-CYR,

41220 SAINT-LAURENT-NOUAN

COORDONNÉES GPS :
47.730975, 1.650185

GOOGLE MAPS : ARCHÉOVILLAGE

Tenue et équipement : Pour profiter
pleinement de votre journée en forêt, nous
vous recommandons de venir avec une tenue
adaptée. 

Pensez à un imperméable en cas de pluie,
une casquette pour vous protéger du soleil,
et des chaussures fermées, pour marcher
confortablement sur les sentiers forestiers.

Installations et commodités : Nous vous
offrons la possibilité de pique-niquer sur
place dans des espaces dédiés. Des toilettes
sèches et un point d'eau potable sont
également disponibles pour votre confort.

En cas d'averses peu intenses, des barnums
sont prévus pour vous protéger et vous
permettre de poursuivre les activités dans de
bonnes conditions.

En cas de grosses intempéries, ou de mise
en vigilance orange du département, nous
serons contraints de reprogrammer votre
visite ou de nous déplacer dans votre
structure.
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ADRESSE DE FACTURATION :
CHRON’OS - RECHERCHE ET MÉDIATION EN
BIOARCHÉOLOGIE
17 RUE DU CAMPING
41220 SAINT-LAURENT-NOUAN

MAIL :
CONTACT@ARCHEOPOURTOUS.ORG

TEL :
06 83 36 86 29

SITE WEB :
HTTPS://WORDPRESS.ARCHEOPOURTOUS.ORG/

@ARCHEOPOURTOUS

L’ARCHÉOVILLAGE EST OUVERT
D’AVRIL  À OCTOBRE 

UNIQUEMENT SUR RÉSERVATION

CHRON’OS - RECHERCHE ET MÉDIATION EN BIOARCHÉOLOGIE EST PARTENAIRE DE
L’ARCHÉOVILLAGE.

CONTACTS & ACCÈS
LORS DE VOTRE VENUE À L’ARCHÉOVILLAGE

ARCHÉOVILLAGE
52 ROUTE DE LA FERTÉ-SAINT-CYR

41220 SAINT-LAURENT-NOUAN

COORDONNÉES GPS :
47.730975, 1.650185

GOOGLE MAPS : ARCHÉOVILLAGE

Conditions de réservation : 
pensez à anticiper votre demande de réservation.
Confirmée à réception du devis signé et des arrhes (50 % du montant).
Pour les collectivités publiques, un bon de commande remplace le versement
des arrhes.

Conditions de désistement :
Moins de 2 mois avant la prestation : les arrhes sont retenues.
Moins d'un mois avant : le montant total est dû.

14



IN
FO

S 
PR

AT
IQ

UE
S

TYPE
D'ACTIVITÉ LIEU TARIF DÉTAILS

1/2 JOURNÉE ARCHÉOVILLAGE 243 € (MAX 30 ÉLÈVES) VISITE + 1 ATELIER AU
CHOIX

1/2 JOURNÉE STRUCTURE EXTERNE

243 € + FRAIS
KILOMÉTRIQUES ALLER-
RETOUR + AUTRES FRAIS

ÉVENTUELS (REPAS,
HÉBERGEMENT)

PRÉSENTATION DE LA
PRÉHISTOIRE + 1 À 2

ATELIERS

1 JOURNÉE ARCHÉOVILLAGE 441 € (MAX 30 ÉLÈVES) VISITE + 3 ATELIERS

1 JOURNÉE STRUCTURE EXTERNE

441 € + FRAIS
KILOMÉTRIQUES ALLER-
RETOUR + AUTRES FRAIS

ÉVENTUELS (REPAS,
HÉBERGEMENT)

PRÉSENTATION DE LA
PRÉHISTOIRE + 2 À 3

ATELIERS

FORFAIT
2 JOURS

STRUCTURE EXTERNE +
ARCHÉOVILLAGE (MAI À

OCTOBRE)
DEVIS SUR DEMANDE

FORMULE POUR UN
PROGRAMME

PÉDAGOGIQUE
COHÉRENT SUR DEUX

JOURNÉES

TARIFS
DES ACTIVITÉS

15

Demandes spécifiques :

Classes transplantées, classes découvertes, classes patrimoines et mini-camps :
Réservation possible.

Autres groupes : Contactez-nous pour définir ensemble vos conditions d’accueil.

NOUS ACCEPTONS LES PAIEMENTS VIA LE PASS CULTURE ET CHORUS PRO



DÉCOUVRIR LE MONDE
EXPLORER LE TEMPS ET L’ESPACE

Pour les plus jeunes, nous proposons deux journées thématiques adaptées à leur
niveau : "Premier paysan - paysanne" et "Artiste".

JOURNÉE ARTISTE
Cette journée plonge les enfants dans l’univers créatif de la Préhistoire. Après une visite
interactive, les enfants participent à des ateliers d’art pariétal, de poterie (GS) ou de
sculpture en argile (PS ; MS), et découvrent la musique préhistorique à travers une
démonstration accompagnée d’une mise en pratique (instruments à percussion et à vent
en bois et en os).

Éveiller les enfants à la notion de temps passé et les sensibiliser aux modes de vie et
aux expressions artistiques des premiers humains, tout en leur offrant des activités
manuelles adaptées à leur âge.

JOURNÉE PREMIER PAYSAN - PAYSANNE
Les enfants découvrent les premiers cultivateurs à travers une visite ludique de la
Préhistoire, suivie d’ateliers pratiques comme la mouture pour préparer des farines. Ils
pourront également participer à la préparation de galettes néolithiques, une expérience qui
leur permet de se connecter aux pratiques alimentaires des premiers humains. Leurs
galettes seront cuites grâce au feu allumé lors de la démonstration des techniques
anciennes d’allumage du feu (percussion et friction). La journée se termine par la
dégustation des galettes.

CYCLE 1
PS ; MS ; GS

OBJECTIF PÉDAGOGIQUE
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COMPRENDRE LE TEMPS (PRÉ) HISTORIQUE 
SE REPÉRER DANS LE TEMPS ET COMPRENDRE LES GRANDES PÉRIODES (PRÉ) HISTORIQUES

Pour les élèves du Cycle 2, nous proposons trois journées thématiques qui permettent de
découvrir la Préhistoire à travers des activités adaptées à leur niveau : "Premier paysan -
paysanne," "Chasseur.euse - cueilleur.euses" et "Artiste."

JOURNÉE CHASSEUR.EUSE - CUEILLEUR.EUSE
Cette journée met en lumière le mode de vie des chasseurs-cueilleurs et
chasseuses-cueilleuses. Après une visite guidée, les élèves participent à des ateliers
de tir au propulseur pour lancer des sagaies suivi d’un jeu de piste pour identifier la
faune de chaque période, d’allumage du feu par friction en binôme et d’art pariétal,
en lien avec les célèbres peintures animales des grottes préhistoriques. Les enfants
repartent avec leur production : au choix une fresque collective ou des dessins
individuels.

PERMETTRE AUX ÉLÈVES DE SE REPÉRER DANS LE TEMPS  EN DÉCOUVRANT LA
PRÉHISTOIRE À TRAVERS DES ACTIVITÉS CONCRÈTES ET ENGAGEANTES, LES AIDANT À
COMPRENDRE L’ÉVOLUTION DES MODES DE VIE ET DES EXPRESSIONS ARTISTIQUES DES
PREMIERS HUMAINS.

JOURNÉE PREMIER PAYSAN - PAYSANNE
Les élèves explorent la vie des premiers agriculteurs et agricultrices à travers une visite
chronologique de la Préhistoire, suivie d’ateliers pratiques comme la mouture pour préparer
des farines. Ils pourront également participer à la préparation de galettes néolithiques, une
expérience qui leur permet de se connecter aux pratiques alimentaires des premiers
humains. Leurs galettes seront cuites grâce au feu allumé lors de la démonstration des
techniques anciennes d’allumage du feu (percussion et friction. La démonstration peut-être
suivie d’une mise en pratique de la technique par friction en binôme. La journée se termine
par la dégustation des galettes.

CYCLE 2
CP ; CE1 ; CE2

OBJECTIF PÉDAGOGIQUE

JOURNÉE ARTISTE
Les élèves découvrent les premières formes d’expression artistique à travers une visite
thématique suivie d’ateliers d’art pariétal, de poterie ou de sculpture en argile, et découvrent
la musique préhistorique à travers une démonstration accompagnée d’une mise en pratique
(instruments à percussion et à vent en bois et en os).
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MAÎTRISER DES REPÈRES (PRÉ) HISTORIQUES
LES DÉBUTS DE L’HUMANITÉ, LES PREMIÈRES FORMES D’ART, L’ÉVOLUTION DES TECHNIQUES

Pour les élèves du Cycle 3, nous proposons quatre journées thématiques qui
approfondissent leur compréhension de la Préhistoire : "Chasseur.euse-
cueilleur.euse," "Artiste," "Artisan".

AIDER LES ÉLÈVES À MAÎTRISER DES REPÈRES (PRÉ)HISTORIQUES EN LEUR
OFFRANT UNE IMMERSION DANS LA VIE QUOTIDIENNE, LES INNOVATIONS
TECHNIQUES, ET LES EXPRESSIONS ARTISTIQUES DES PREMIERS HUMAINS,
À TRAVERS DES ACTIVITÉS CONCRÈTES ET ENGAGEANTES.

JOURNÉE CHASSEUR.EUSE - CUEILLEUR.EUSE
Cette journée explore en profondeur le mode de vie des chasseurs - cueilleurs. Les
élèves commencent par une présentation des Hominidés suivi d’une visite guidée de
la Préhistoire (du Paléolithique  supérieur au Néolithique). Les ateliers leurs
permettent de s’initier au tir avec un propulseur pour lancer des sagaies, aux
techniques d’allumage du feu, et à l’art pariétal, en écho aux célèbres peintures
rupestres des grottes préhistoriques.

CYCLE 3
CM1 ; CM2 ; 6ÈME

OBJECTIF PÉDAGOGIQUE

JOURNÉE ARTISAN
Cette journée met en avant les innovations techniques et les savoir-faire des premiers
et premières artisans. Après une visite guidée, les élèves participent individuellement
à des ateliers de poterie ou sculpture en argile, de confection de parures avec des
coquillages et de la stéatite (pierre), et de vannerie en confectionnant une petite
corbeille en rotin. Il explorent ainsi les premières techniques de production artisanale.
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JOURNÉE ARTISTE
Les élèves découvrent les premières formes d’expression artistique à travers une visite
thématique suivie d’ateliers d’art pariétal, de poterie ou de sculpture en argile, et découvrent
la musique préhistorique à travers une démonstration accompagnée d’une mise en pratique
(instruments à percussion et à vent en bois et en os).



ANALYSER LES MODES DE VIE ET LES
INNOVATIONS TECHNIQUES
COMPRENDRE LES ÉTAPES CLÉS DE L'ÉVOLUTION HUMAINE ET LEURS IMPACTS
Pour les élèves du Cycle 4, nous proposons trois journées thématiques qui permettent une
analyse plus approfondie de la Préhistoire : "Chasseur.euse -cueilleur.euse”,  "Artisan” et sous
réserve de disponibilité “Apprenti.e archéologue”.

AMENER LES ÉLÈVES À ANALYSER LES INNOVATIONS TECHNIQUES, LES PRATIQUES
CULTURELLES, ET LEURS IMPACTS SUR LA STRUCTURATION DES PREMIÈRES
SOCIÉTÉS HUMAINES, EN LES ENGAGEANT DANS DES ACTIVITÉS QUI RELIENT
CONCRÈTEMENT L’HISTOIRE AUX TECHNIQUES ET À L’ART DE LA PRÉHISTOIRE.

JOURNÉE CHASSEUR.EUSE-CUEILLEUR.EUSE
Cette journée permet aux élèves de s'immerger dans le quotidien des chasseur.euse -
cueilleur.euse. Après une visite guidée sur l'évolution des modes de vie au Paléolithique, les
élèves participent à un atelier de tir au propulseur. Ils explorent ensuite les techniques
d’allumage du feu grâce à une démonstration suivie d’une mise en pratique (par friction en
binôme). Le dernier atelier consiste à créer leur oeuvre d’art pariétal, inspiré des animaux
qui marquent cette période.Pour ce faire il utiliseront un pinceau crée par leur soin pour
orner une roche.

CYCLE 4
5ÈME ; 4ÈME ; 3ÈME

OBJECTIF PÉDAGOGIQUE

JOURNÉE ARTISAN
Cette journée met en lumière les innovations techniques et les savoir-faire des premiers
artisans. Après une visite qui retrace les grandes avancées technologiques de la
Préhistoire, les élèves participent à des ateliers de poterie ou sculpture en argile, de
confection de parures en coquillages et stéatite, et de vannerie, leur permettant de
comprendre comment ces pratiques artisanales ont contribué à structurer les premières
communautés humaines.
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JOURNÉE APPRENTI.E ARCHÉOLOGUE 
Plongez vos élèves dans la peau d'un archéologue le temps d'une journée ! Après une
introduction aux méthodes de l’archéologie et à l’importance de cette discipline pour
comprendre la Préhistoire, les élèves participent à une fouille archéologique simulée. Ils
découvriront des vestiges du passé, apprendront à les identifier et comprendront
comment les archéologues reconstruisent l’histoire à partir des traces laissées par les
premiers humains. Cette expérience immersive permet aux élèves de développer leur
esprit d’observation et d’apprécier l’importance des vestiges du passé.

SOUS RÉSERVE DE DISPONIBILITÉ
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COMPRENDRE L'ÉVOLUTION HUMAINE ET LES
SOCIÉTÉS PRÉHISTORIQUES

ANALYSER LE DÉVELOPPEMENT DES PREMIÈRES SOCIÉTÉS HUMAINES À
TRAVERS LES INNOVATIONS TECHNIQUES ET CULTURELLES.
EXPLORER L'IMPACT DES GRANDES ÉTAPES DE L'ÉVOLUTION HUMAINE
SUR L'ENVIRONNEMENT ET LES STRUCTURES SOCIALES.
DÉVELOPPER UNE RÉFLEXION CRITIQUE EN ÉTABLISSANT DES LIENS ENTRE
LES INNOVATIONS PRÉHISTORIQUES ET LA VIE HUMAINE MODERNE.

JOURNÉE ARTISAN
Objectifs d’Apprentissage : Analyser le rôle des artisans dans la structuration des sociétés
préhistoriques à travers les innovations techniques.
Activités : Visite guidée chronologique sur l'évolution des Hominidés et des modes de vie
préhistoriques, ateliers de poterie, confection de parures, vannerie pour comprendre
l'importance des pratiques artisanales.

LES ÉLÈVES DÉCOUVRIRONT LES ÉTAPES CLÉS DE L'ÉVOLUTION HUMAINE ET LES
INNOVATIONS QUI ONT MARQUÉ LES SOCIÉTÉS PRÉHISTORIQUES. LE PROGRAMME
PERMETTRA DE COMPRENDRE COMMENT CES AVANCÉES ONT STRUCTURÉ LES
PREMIÈRES COMMUNAUTÉS HUMAINES, EN LIEN AVEC LES ENSEIGNEMENTS
D’HISTOIRE ET DE SCIENCES.

LYCÉE
TRONC COMMUN

OBJECTIF PÉDAGOGIQUE
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JOURNÉE CHASSEUR.EUSE-CUEILLEUR.EUSE
Objectifs d’Apprentissage : Comprendre le quotidien des chasseurs-cueilleurs
préhistoriques et leurs stratégies de subsistance.
Activités : Visite guidée chronologique sur l'évolution des Hominidés et des modes de vie
préhistoriques, atelier de tir au propulseur avec des sagaies, démonstration et pratique
des techniques d’allumage du feu, initiation à l’art pariétal.

Objectifs d’Apprentissage : S’initier aux méthodes archéologiques pour mieux
comprendre la reconstitution des sociétés passées.
Activités : Visite guidée chronologique sur l'évolution des Hominidés et des modes de
vie préhistoriques. Simulation de fouilles archéologiques, identification et analyse des
vestiges, pour comprendre comment les archéologues reconstruisent l’histoire.

JOURNÉE APPRENTI.E ARCHÉOLOGUE SOUS RÉSERVE DE DISPONIBILITÉ
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PALEOENVIRONNEMENTS ET ÉVOLUTION 
HUMAINE : UNE EXPLORATION SCIENTIFIQUE
INCLUT UNE VISITE BIOARCHÉOLOGIE ABORDANT LES THÈMES SUIVANTS : 

L’HISTOIRE HUMAINE LUE DANS SON GÉNOME
GÉNOMES D’ÊTRES HUMAINS DISPARUS
RESTES FOSSILES
VARIATIONS GÉNÉTIQUES (TOLÉRENCE AU LACTOSE)
ALLÈLES NÉANDERTALIENS DANS LE GÉNOME ACTUEL
L’HUMANITÉ ET LES ÉCOSYSTÈMES : LES SERVICES ÉCOSYSTÉMIQUES ET
LEUR GESTION

CE PROGRAMME EXPLORE LES INTERACTIONS ENTRE LES PREMIERS HUMAINS ET
LEURS ENVIRONNEMENTS, AVEC UN ACCENT SCIENTIFIQUE SUR L’ADAPTATION DES
ESPÈCES HUMAINES AUX CHANGEMENTS CLIMATIQUES ET GÉOGRAPHIQUES. IL
S’ALIGNE AVEC LE PROGRAMME DE SVT EN TRAITANT DES PALÉOENVIRONNEMENTS
ET DE L’ÉVOLUTION.

LYCÉE
SPÉCIALITÉ SVT PREMIÈRE

OBJECTIF PÉDAGOGIQUE
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Objectifs d’Apprentissage : Comprendre les méthodes utilisées pour étudier les
anciens environnements et leur influence sur l’évolution humaine.
Activités : Fouilles simulées avec une attention particulière aux preuves
environnementales (comme l’analyse des pollens), pour découvrir le climat et les
habitats des périodes préhistoriques.

JOURNÉE APPRENTI.E ARCHÉOLOGUE SOUS RÉSERVE DE DISPONIBILITÉ

OU AUTRES ATELIERS AU CHOIX



PALEOENVIRONNEMENTS ET ÉVOLUTION 
HUMAINE : UNE EXPLORATION SCIENTIFIQUE

INCLUT UNE VISITE BIOARCHÉOLOGIQUE ABORDANT LES THÈMES
SUIVANTS : 

GÉNÉTIQUE DES POPULATIONS
CYCLE DE MILANKOVITCH 
MÉTHODE DE DATATION
CHRONOLOGIE ABSOLUE
DE LA PLANTE SAUVAGE À LA PLANTE DOMESTIQUE
RESTITUER ET COMPRENDRE LES VARIATIONS CLIMATIQUES PASSÉES

CE PROGRAMME EXPLORE LES INTERACTIONS ENTRE LES PREMIERS HUMAINS ET
LEURS ENVIRONNEMENTS, AVEC UN ACCENT SCIENTIFIQUE SUR L’ADAPTATION DES
ESPÈCES HUMAINES AUX CHANGEMENTS CLIMATIQUES ET GÉOGRAPHIQUES. IL
S’ALIGNE AVEC LE PROGRAMME DE SVT EN TRAITANT DES PALÉOENVIRONNEMENTS
ET DE L’ÉVOLUTION.

LYCÉE
SPÉCIALITÉ SVT TERMINALE

OBJECTIF PÉDAGOGIQUE

Objectifs d’Apprentissage : Comprendre les méthodes utilisées pour étudier les anciens
environnements et leur influence sur l’évolution humaine.
Activités : Fouilles simulées avec une attention particulière aux preuves
environnementales (comme l’analyse des pollens mais aussi des macro-restes végétaux
(graines et fruits à coques carbonisés)), pour découvrir le climat et les habitats des
périodes préhistoriques.
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JOURNÉE APPRENTI.E ARCHÉOLOGUE SOUS RÉSERVE DE DISPONIBILITÉ
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OU AUTRES ATELIERS AU CHOIX
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CHRONOLOGIE GÉNÉRALE :
INSTITUT NATIONAL DE RECHERCHES ARCHÉOLOGIQUES PRÉVENTIVES
(INRAP). FRISE CHRONOLOGIQUE. DISPONIBLE SUR : HTTPS://FRISE-
CHRONOLOGIQUE.INRAP.FR/

RESSOURCES PÉDAGOGIQUES
MEDIAS

23

VISITE VIRTUELLE DE LA GROTTE DE LASCAUX :
MINISTÈRE DE LA CULTURE. LASCAUX - ARCHÉOLOGIE ET HISTOIRE DU SITE.
DISPONIBLE SUR :   HTTPS://ARCHEOLOGIE.CULTURE.GOUV.FR/LASCAUX/FR

VIDEO : LA PRÉHISTOIRE D’HOMO SAPIENS :
INSTITUT NATIONAL DE RECHERCHES ARCHÉOLOGIQUES PRÉVENTIVES
(INRAP). LA PRÉHISTOIRE D'HOMO SAPIENS. DISPONIBLE SUR :
HTTPS://WWW.INRAP.FR/LA-PREHISTOIRE-D-HOMO-SAPIENS-10721

VIDEO : LE NÉOLITHIQUE :
INSTITUT NATIONAL DE RECHERCHES ARCHÉOLOGIQUES PRÉVENTIVES
(INRAP). LE NÉOLITHIQUE. DISPONIBLE SUR : HTTPS://WWW.INRAP.FR/LE-
NEOLITHIQUE-10745

https://frise-chronologique.inrap.fr/
https://archeologie.culture.gouv.fr/lascaux/fr
https://www.inrap.fr/la-prehistoire-d-homo-sapiens-10721
https://www.inrap.fr/le-neolithique-10745
https://frise-chronologique.inrap.fr/
https://frise-chronologique.inrap.fr/
https://archeologie.culture.gouv.fr/lascaux/fr
https://www.inrap.fr/la-prehistoire-d-homo-sapiens-10721
https://www.inrap.fr/le-neolithique-10745
https://www.inrap.fr/le-neolithique-10745
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De Filippo R., Garrigue R., L’archéologie, Coll. A très petits pas, Actes sud
junior-INRAP, 2015 (Cycle 1)

Swinnen C., Méhée L., La Préhistoire, Coll. A très petits pas, Actes sud junior-
INRAP, 2010 (Cycle 1)

Augereau A., Méhée L., Le Néolithique, A très petits pas, Actes sud junior-
INRAP, 2018 (Cycle 1)

Swinnen C., Méhée L., La Préhistoire, Coll. A petits pas, Actes sud junior-
INRAP, 2008 (Cycles 2 & 3)

De Filippo R., Garrigue R., L’archéologie, Coll. A petits pas, Actes sud junior-
INRAP, 2011  (Cycles 2 & 3)

Augereau A., Méhée L., Le Néolithique, A petits pas, Actes sud junior-INRAP,
2014 (Cycles 2 & 3)

Girardet, S., Salas, N., Les pinceaux de Lascaux, Coll. Salut l’artiste, RMN, 2003
(Cycles 2 & 3)

Pigeaud R., Tout savoir sur la Préhistoire, Fleurius, 2019 (Cycles 2 & 3)

RESSOURCES PÉDAGOGIQUES
BIBLIOGRAPHIE

24

Alter A., Senut B., Qui sont nos ancêtres ? Grands
singes, homme, ce qu’on ne sait pas encore ... Coll.
Sur les épaules des Savants, Le Pommier, 2015
(Cycles 2 & 3)

Picq P., Darwin et l’évolution expliqués à nos petits
enfants, Seuil, 2009 (Cycle 4)

Picq P., Les origines de l’homme expliquées à nos
petits enfants, Seuil, 2010 (Cycle 4)

Balzeau A., Nadel O-M., 33 idées reçues sur la
Préhistoire, Belin, 2018 (Cycle 4 et plus)



PLAQUETTES D’ACTIVITÉS 2025-2026 - TOUS DROITS RÉSERVÉS


